
Diseño de información Diseño gráfico o de comunicación visual Técnico en diseño Artista gráfico

- Transformar datos complejos en información

   valiosa y fácil de entender por el usuario.

- El área estratégica y planeación de 

  proyectos de diseño.

- Estructuración y visualización de información

   útil y compleja.

- Crítica, investigación y metodologías

  aplicadas al diseño en general.

- Búsqueda de soluciones a problemas

  cotidianos de la gente.

- Arquitectura de información

- Usabilidad

- Diseño de interacción

- Diseño de interfaces

- Diseño de experiencias y emocional

- Diseño estratégico

- Innovación de productos

- Infografía

- Educación

- Marketing y publicidad

- Etnografía

- Tipografía

- Museografía.

- Programas de edición de imágenes

- Programas de vectores

- Programas de edición de video

- Cámaras digitales

- Grabadoras de audio

- Paquetería de oficina

- Lo que se requiera.

- Administradores de empresas

- Mercadólogos y publicistas

- Comunicólogos

- Diseñadores gráficos

- Diseñadores industriales

- Técnicos en diseño

- Antropólogos

- Psicólogos

- Etnógrafos

- El usuario real que usará mis diseños

- Gente de otras profesiones a veces muy

  independientes al diseño.

- Evocación de significados determinados a un 

  público en específico.

- Creación de productos y solucione gráficas.

- La crítica del diseño y disciplinas relacionadas.

- Algunas de las herramientas de software 

  más usadas para la creación de productos 

  gráficos.

- Participar en proyectos de diseño desde el 

  nivel de planeación hasta el de ejecución.

- La dirección de arte y grupos creativos.

- Diseño publicitario

- Márketing y publicidad

- Innovación en productos y estrategias

- Infografía periodística

- Tipografía

- Fotografía

- Periodismo

- Comunicación

- Animación

- Impresión digital

- Preprensa

- Historia del arte

- Empaque.

- Programas de edición de imágenes

- Programas de vectores

- Programas de edición de video

- Programas de edición de audio

- Cámaras digitales

- Cámaras de video

- Lo que se requiera.

- Administradores de empresas

- Mercadólogos

- Comunicólogos

- Diseñadores industriales

- Diseñadores gráficos

- Diseñadores de información

- Antropólogos

- Publicistas

- Escritores

- Músicos

- Directores de Arte

- A veces con el usuario real que usará mis diseños

-  Aterrizar cualquier tipo de idea mediante 

   una gran gama de programas de diseño.

- Tendencias y conocimiento en software

   para la optimización del tiempo en la

   elaboración de todo tipo de productos

   de diseño.

- Diseño gráfico

- Diseño multimedia

- Producción para video

- Especialización en edición de imágenes

- Ilustración

- Serigrafía

- Impresión digital

- Preprensa.

- Programas de edición de imágenes

- Programas de vectores

- Programas de edición de video

- Programas de edición de audio

- Cámaras digitales

- Cámaras de video.

- Administradores de empresas

- Mercadólogos

- Comunicólogos

- Diseñadores de información

- Diseñadores gráficos

- Diseñadores industriales

- Directores de arte

- Publicistas

- Cualquier persona que se “sienta” diseñador. 

- Técnicas de representación gráfica.

- Materiales y soportes para la expresión de 

  conceptos complejos.

- La historia del arte y su relación con el ser humano.

- La crítica del arte, publicidad y medios de 

  comunicación. 

- La búsqueda de un estilo propio de representación

   de conceptos. 

- La dirección de arte y grupos creativos.

- Diseño multimedia

- Escultura

- Cine

- Pintura y dibujo

- Grabado

- Serigrafía

- Preprensa

- Impresión digital

- Publicidad

- Diseño gráfico

- Diseño de información

- Crítica y dirección de arte.

- Programas de edición de imágenes

- Programas de vectores

- Programas de edición de video

- Programas de edición de audio

- Cámaras digitales

- Cámaras de video

- Todos los materiales necesarios para la

  realización de las artes plásticas.

- Mapas de ubicación

- Producción editorial

- Manuales que simplifiquen las cosas

- Infografías 

- Señalización

- Usabilidad y estructuración de contenidos

- Interactivos

- Consultoría en diseño (editorial y digital).

- Producción editorial

- Carteles y logotipos

- Imagen corporativa

- Periódicos

- Campañas publicitarias

- Cortinillas o anuncios para canales de TV

- Animación e interactivos

- Sitios web.

- Diseño de papelería

- Edición y retoque fotográfico

- Impresión de revistas,  folletos o

  periódicos

- Vectorización de imágenes

- Impresión en gran formato

- Edición de audio y video.

- Diseño de portadas de CD’s

- Carteles y logotipos

- Ilustraciones para libros

- Fotografías para catálogos y exposiciones

- Producción de cortometrajes

- Venta de obras de arte

- Críticas a obras y exposiciones de arte.

- Universidad de las Américas Puebla (UDLA) - Universidad Autónoma Metropolitana (UAM)

- Universidad La Salle

- Universidad Anahuac

- Universidad Nac. Autónoma de México (UNAM)

- Universidad Iberoamericana (UIA)

- Universidad del Valle de México (UVM)

- Escuela Nacional de Artes Plásticas (ENAP)

- Universidad Tecnológica de México (UNITEC)

- Escuela Gestalt de Diseño

- Centro de Artes Digitales (eduMac)

- Centro Nac. de Capacitación Intensiva (CNCI)

- Folder X

- Escuela Nacional de Artes Plásticas (ENAP)

- Instituto Nacional de Bellas Artes (INBA)

- Universidad Veracruzana (UV)

- La Esmeralda

- Semillero 

- Diseñadores gráficos

- Comunicólogos

- Artistas plásticos

- Directores de arte

- Diseñadores industriales

- Publicistas

- Historiadores

- Escritores

- Músicos

- Antropólogos

Listado de instituciones 

ubicadas en México
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Esta es la versión 1 de un documento, a modo de guía 

rápida, dirigido a futuros estudiantes de diseño con 

inquietudes relacionadas al área y perfil que desearían 

desarrollar.  El documento sólo es una aproximación

realizada por los Alquimistas del Diseño.

[ www.alquimistasdiseno.com ]


